
Patriarch der Orden des Konzils „Die tobenden Nebel des Xarfai“
Kanzler im Zenit des Dar’Klajid

Inquisitor der Verdammten Seelen von Tijakool 
Graf Kasimir von Zerrerowitsch     

Kyron Daugall von Morgund
Runenmagister und Hochmeister des inneren Zirkels

Berater des erhabenen Barons Marlon von Donnerbach

Das Land Schedelja

Größe in Tagesmärschen 10 x 10
Regierungsform: Erbmonarchie 
Oberster Regent Donnerbach: Baron Marlon von Donnerbach
Oberster Regent Auenhain: Baron Wulfen von Auenhain
Dominanter Glauben: Innerer Zirkel
Fremdreligionen erlaubt: Nein

Donnerbach’s wichtigste Städte und Dörfer:

Donnerbach Hauptstadt der Baronie
Waldenhof zweitgrößte Stadt
Bergeshöh ein malerisches Bergdorf im Westen nahe der Grenze zum Grat

(Erz und Kohlebergbau)
Orkdorf Im Südzipfel gelegenes Orkdorf des Stammes der Pür-Roh-Mahnen, 
mitten

im Birkenhain gelegen (... ein relativ friedlicher Orkstamm)
Wiesengrün Reiche große Dorfstädt im Süden und berühmt wegen seines guten Brotes

(Kornkammer der Baronie) 
Dunkelforst Diese düstere Stadt liegt im Nord-Osten und ist umgeben vom

Geheimnissvollen
Düsterwald ( Forstgebiet à Holz- und Wildbrettlieferant )

  Düsterwald à Heimat von Darion Hexenfels
Fischersruh Zentral gelegen, am Fluß Donnerbach
Angersblick verkommene kleine Stadt im Flußdelta des Donnerbaches nahe des 
großen 

Sumpfes Anger. Stadt der Diebe und Halunken mit eigenen Gesetzen. 
Autonom. 

Auenhain’s wichtigste Städte und Dörfer:

Auenhain     Hauptstadt der Baronie
Bechhaven   zweitgrößte Stadt
Aver            viele Bauern, Lebensmittelproduzent
Schneefels   die Erzminen von Auenhain
Vefinari        Heimstatt des Vefinarischem Büchsenbrotes 
Sindelfingen  Holzfäller und Köhler, bekannt durch Original Sindelfinger Exportholzkohle 
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