
Der Innere Zirkel 
 

Der Innere Zirkel ist in 3 Bereiche Eingeteilt: 
 
 

Der Bereich des Glaubens 
 

1. Hochmeister 
2. Großmeister 
3. Hohepriester 
4. Großpriester 

5. Priester 
6. Mönch / Nonne 

7. Scholar 
 

Der Bereich der Magie 
 

Titel der Akademie der Arcanen und Runen Magie  
 

Titel der Akademie der Arcanen und Allgemeinen Magie  
 

1. Runenmagister 
2. Runenmeister 
3. Runenmagier 
4. Runenadept 

 

1. Magister des Arcanum 
2. Meister des Arcanum 
3. Magier des Arcanum 
4. Adept des Arcanum 

 

 

 

Der Bereich des heiligen Kampfes / Inquisition / Orden ‘ Des wahren Weges ‘ 
 

1. Hochmeister 
2. Großgebieter 
3. Großmarschall 
4. Großkomtur 
5. Landkomtur 
6. Ritterkomtur 
7. Ordensritter 
8. Fahnenträger 
9. Sergantbruder 

10. Dienender Bruder 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Götterglauben in den Freien Baronien Schedeljas 
 

Der Gottglauben des Inneren Zirkels beruht auf den Einklang der Dinge. Jedes Eine besitzt das gegenüberliegende andere 

Eine! Es ist der Glaube an das Gleichgewicht der Dinge und somit ist der Glaube an alle Götter erlaubt. Es unterliegt aber 

eine Kontrolle seitens der Inquisition des Inneren Zirkels, daß keine Kraftströmung überwiegt: Das Gleichgewicht der Dinge. 

Die Philosophie ist des weiteren auch das es kein getrenntes „Böse“ und „Gut“ existiert. Dies existiert nur in reinen 

Philosophischen Aspekten. 

Konstruktiver Zirkel Destruktiver Zirkel 
Dom Myrkul (m) 
 

Ehwige Ruhe, Schlaf, Träume 

Avatar -> Monostatos (Ewige Ruhe) 

Avatar -> Sorastros (Träume) 

Avatar -> Inostatos (Schlaf) 

Dom Kiraal (m) 
 

Krieges, Schlachten, Ehre 

Avatar -> Erastros (Ehre) 

Avatar -> Kirostatos (Krieges) 

Avatar -> Morrostros (Schlachten) 

Dom Rasun (m) 
 

Sonne, Licht, Hoffnung 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Sulemor (m) 
 

Elementare Kräfte, 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Everath (m) 
 

Geburt, Leben, Sterben 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Dyaidema (w) 
 

Zeit, Schicksals, Orakel 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Nemaine (w) 
 

Fruchtbarkeit, Leben, Wachstum 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Scheira (w) 
 

Sinnlichkeit, Extase, Schönheit, Liebe 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Ogman (m) 
 

Wissen, Magie, Weisheit 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Moordune (w) 
 
Krankheit, Verderben, Mord 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Nehalemia (w) 
 

Kreativität, Kunst, Poesie 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Morrigul (m) 
 

Alpträume, Haß, Eifersucht 

3 Avatare des Domes sind 

Bel’ Sharoth Ghurmak Haß 

Bel’ Sorana  Alpträume   

Bel’ Tjakjie  Eifersucht 

Dom Lormasch (m) 
 

Handwerk, Handel, Wohlstands 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Neith (m) 
 

Neid, Begierde, Betrug 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Melron (m) 
 

Recht, Gesetze, Ordnung 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Arawny (w) 
 

Mond, Dunkelheit, Hoffnungslosigkeit 

3 Avatare des Domes sind 

 Dom Wandran (m) 



Dom Norik (m) 
 

Kraft, Körper, Wettstreit 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

 
Wetter, Reisen, Jagen 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Angor (m) 
 

Heilung, Natur, Jahreszeiten 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Jyron (m) 
 

Diebe, Reichtum, Macht 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Fridera (w) 
 

Gemeinschaft, Geborgenheit, Ehe 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Shikkara (w) 
 

Glück, Zufall, Ereignis 

3 Avatare des Domes sind 

Dom Heldron (m) 
 

Frieden, Wächterschaft, Erlösung 

3 Avatare des Domes sind 

 

 

 

Dom Sulken (m) 
 

Rache, Willenskraft,  

3 Avatare des Domes sind 

 

 


